VISDOM

“Personer med visdom som hovedaspekt, er hellige personer, der med styrken fra
guderne, kan pakalde magtige kreefter, som er nyttige i bade mulige og umulige
situationer. En person som veegter visdommen hgjest, kan vaere en pradikant for en
gruppering, en stor kampprast, som star steerk i kampen og meget mere. Kun
fantasien saetter graenser for historien bag din karakter. ”

I dette dokument finder du evnerne tilknyttet til visdom aspektet. Du kan bruge evnerne efter du har
kebt dem og faet afmaerket disse pa dit evne-skema. Evner kabes for evnepoint (EP), hos den evne-
ansvarlige mellem indtjek og briefing.

En evne er enten vedvarende, og fungere under hele spilgangen, eller ikke-vedvarende, og kan
bruges et antal gange per kamp. Husk at sige/rabe evnes navn og/eller hvad denne ger, nar du
bruger en ikke-vedvarende evne.

Magier: Hvis der star ”(R)” efter evnen navn, kraever evnen at man siger en rite hgjt og tydeligt for
evnen bruges. En rite er en kort trylleformular, som eventuelt kan veere en bgn til sin gud eller en
forbandelse over personen man kaster magien pa.

Eksempel: Man vil bruge evnen magisk skjold. Derfor starter man med at sige riten ”lad mig
beskytte — lad mig leve”. Herefter raber du ”magisk skjold”.

Hvis der i parentes foran en evnes navn star et bogstav, samt et tal, betyder det at denne evne er pa
et bestemt niveau i en evne-raekke. Hvis dette er tilfeldet, kan evnen ikke kgbes, hvis ikke man har
de forrige evner i evne-raekken.

Eksempel: Du kan ikke kgbe evnen helbredelse 2, foruden at have kabt evnen helbredelse 1.

Velsignelser: Hvis der star ”(¥)” efter evnens navn, skal du binde et hvidt band (du skal selv
medbringe disse) om armen, pa den person du har brugt evnen pa. Man kan kun have en velsignelse
ad gangen.



EVNE BESKRIVELSE STK. EPPRIS

Personen der rammes af denne magi,
skal veere dgd. Du ma stille personen tre
ja/nej-spgrgsmal, som de skal svare pa.

Dgade taler kan ikke bruges i kamp.

Dgde taler (R)

Personen der rammes af denne magi, er
Velsignet sind R ) immun over for den farste fiendtlige 3 1
magi de bliver ramt af.

Personen der rammes af denne magi, far
1 ekstra livspoint (ma gerne veere 1
Velsignet mod dgden R (V) mere end personen fulde antal 3 2
livspoint). Dette livspoint kan ikke
helbredes igen.

Personen der rammes af denne magi,
giver 1 ekstra i skade med de tre farste
slag der rammer en modstander. Dette

glaeeder kun med naerkampsvaben.

Du kan lave et magisk skjold, som man
ikke kan treenge igennem. Skjoldet laves
enten om dig selv, eller pa jorden, med
et max. 2 meter langt reb. Rebet ma
ligges som du vil. Skjoldet fungerer sa
lzenge du har armene over hoved.
Personen der rammes af denne magi,
skal veere en af dine zombier. Du kan
Ofre zombie ® ofre zombien og helbrede dig for 2 2 2

livspoint. Nar du ofre zombien, der
denne.
Personen der rammes af denne magi,
Genopliv ® skal veere ded. Du kan genoplive 1 3
personen, med 2 livspoint.
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Personen der rammes af denne magi,

(R)
(A1) Helbredelse 1 helbredes for 1 livspoint.

Personen der rammes af denne magi,

®)
) RelGeieks 2 helbredes for 2 livspoint.

Personen der rammes af denne magi,

(R)
(A3) Helbredelse 3 helbredes for 4 livspoint.

Personen der rammes af denne magi,
skal sta stille sa leenge du peger pa
personen. Magien brydes hvis du holder
op med at pege, eller flytter dig.

(B1) Ragdder ®



(B2) Torne ®

(C1) Rejs zombie 1 ®

(C2) Rejs zombie 2 ®)

(C3) Rejs zombie 3 R

Du kan give personen, som du har
kastet magien rgdder pa 1 i skade.
Rgdder ophaeves efterfglgende.
Personen der rammes af denne magi,
skal veere dgd. Du kan rejse personen
som zombie. En zombie har 5 livspoint
og skal falge dine ordre. Du have en
zombie.

Personen der rammes af denne magi,
skal veere dgd. Du kan rejse personen
som zombie. En zombie har 5 livspoint
og skal fglge dine ordre. Du have to
zombier samtidig. Erstatter evnen Rejs
zombie 1.

Personen der rammes af denne magi,
skal veere dgd. Du kan rejse personen
som zombie. En zombie har 5 livspoint
og skal fglge dine ordre. Du have fire
zombie samtidig. Erstatter evnen Rejs
zombie 2.



